

FORMAT
DELLE RUBRICHE

DELLE COMPETENZE
Nota metodologica: la competenza individuata per questa rubrica, indicata come competenza di indirizzo, è in realtà una delle competenze comuni al profilo in uscita del diplomato sia tecnico che professionale.
 COMPETENZE DI INDIRIZZO
	SEZIONE A: Traguardi formativi


	COMPETENZA DI INDIRIZZO:
	Utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.

	Fonti di legittimazione:
	Regolamenti Istituti Professionali 2010

	COMPETENZA
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	 Utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e

 multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.

	2° biennio
Ideare e realizzare prodotti multimediali in rapporto a tematiche di studio,esperienze professionali e di settore 

5° anno

Utilizzare ideare e realizzare prodotti multimediali in rapporto ad esigenze di studio professionali e personali

Comprendere le moderne forme di comunicazione visiva e multimediale
	2° biennio

Componenti strutturati e tecniche espressive di un prodotto

Applicazioni per la elaborazione audio e video 

Caratteri della comunicazione in rete

5° anno

Strategie espressive e strumenti tecnici della comunicazione in rete.

	SEZIONE B: Evidenze, nuclei essenziali, compiti, sviluppati lungo tutto l’arco del quinquennio, apparentando le competenze affini del biennio e del triennio


	COMPETENZA DI INDIRIZZO:
	Utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.

	Fonti di legittimazione:
	

	DISCIPLINE COINVOLTE
	EVIDENZE
	SAPERI ESSENZIALI
	COMPITI

	
	Consultare,dati,informazioni e parti specifiche da testi legati a temi  o a progetti di studio e di ricerca ( testi multimediali, internet, enciclopedie multimediali, materiali audiovisivi) 

Saper selezionare e organizzare informazioni e immagini con sintesi efficaci.

Saper comunicare tenendo conto di limiti e potenzialità degli strumenti.

Definire e applicare un iter progettuale idoneo..
Ottimizzare le risorse a disposizione

.  

  
	Codici della comunicazione visiva teoria della forma e dei colori 
Lay out

Conpcet e targhet

Lessico tecnico specifico del settore anche in lingua comunitaria

Strumenti e tecniche di acquisizione ed elaborazione dell’immagine

Applicazione per la elaborazione multimediale

Codici autodisciplina pubblicitaria 

Metodologia progettuale
	Ricercare tramite webquest informazioni sul target del prodotto riferito all’azienda committente

Definire l’obiettivo di comunicazione del catalogo

Stabilire un indice o mappa dei contenuti

Costruire una griglia strutturale adatta al lay out

Produrre un catalogo multimediale utilizzando software adeguati

Scegliere la modalità di diffusione anche in rete




	SEZIONE C: Livelli di padronanza (EQF)



	COMPETENZA DI INDIRIZZO:
	Utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.


	LIVELLI EQF

	1
	2
	3
	4

	Utilizza i mezzi multimediali per cercare dati e informazioni già forniti e definiti.

Riordina e presenta in modo sequenziale le informazioni 
	Ricerca ed analizza i dati e  informazioni, adeguandole alle richieste/ prodotto

Realizza un prodotto audiovisivo/ multimediale, analizzando,selezionando ed archiviando in modo essenziale, le informazioni reperite  
	Ricerca ed analizza i dati e le informazioni, operando scelte e sintesi.

Realizza il prodotto multimediale scegliendo le strategie più adeguate e i mezzi più idonei  nei tempi prestabiliti

Adegua la propria prestazione alla situazione 
	Ricerca analizza dati e informazioni, operando una sintesi dei contenuti che è in grado di integrare con appunti e correlazioni

Progetta e realizza un prodotto audiovisivo/ multimediale originale, stabilendo requisiti, obiettivi e contenuti e rinnovando le modalità anche in contesto nuovo

Coordina il lavoro di equipe per l’integrazione dei dati utili alla realizzazione del prodotto, rispettando i tempi 

predefiniti e i ruoli. 
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